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I. Célok

A digitalis kultura tantargy a kulcskompetencidkat az alabbi mddon fejleszti:

A tanulas kompetenciai: A digitalis kultdra tanuldsa soran a tanuld képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhSalapu informacidmegoszté rendszerekben megszerezhet tuddselemek
keresésére, szlirésére, rendszerezésére, tovabbd tuddsépité folyamataikban valé alkotd
felhasznalasara.

A kommunikacids kompetenciak: A digitalis kultdra tantargy fejleszti az eszkézhasznalatot,
igy kiiléndsen a kommunikacids eszkdzok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultura tantargy elsésorban a digitdlis kompetenciakat
fejleszti. Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is
alkalmazni. A tantargy segiti a kreativ alkotdtevékenységhez sziikséges képességek
kialakitasat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultara keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuldnak a problémdk megolddsa sordn sziikséges analizald,
szintetizalé és algoritmizald gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitdlis kultira tantargy keretében
végzett tevékenység fejleszti a tanuld online térben torténs kozos feladatmegoldashoz,
kapcsolatteremtéshez, alkototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a
felelGsségtudatot a kilonbozd feliileteken vald informacidomegosztds soran. Az online térben
el6segiti a szerepelvarasoknak megfelel6 kommunikdcids stilus kialakitasat.

A kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturdlis tudatossag kompetencidi: A
digitdlis kultdra tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és
koherens kompetencidkat, melyek birtokaban lehetGség nyilik az 6nkifejezési tevékenységek
szélesebb korben torténd bemutatdsara.

Munkavallaléi, innovaciés és vdllalkozoi kompetencidk: A digitalis kultura tantargy
keretében végzett tevékenység fejleszti a tanulé azon képességét, hogy alkalmazkodni
tudjon a valtozé kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan felllvizsgalni és frissiteni,
ahogyan azt a munkaer6piac megkivanja. Fejleszti tovdbbd a munka vilagdban
alapkovetelményként megjelené élethosszon at tarté tanulds és flexibilitas képességét.

II. Oraszam

5-8. évfolyam:
minden évfolyamon 34 6ra

Nyvelvi el6készitd évfolyamok és AJTP elokészitd éviolyam:
102 ora (+6 6ra témahét)

9. évfolyam:
68 6ra minden képzési forméaban (+4 ora témahét)



10. évfolyam:
34 6ra minden képzési formaban (+2 6ra témahét)

11. évfolyam:
68 ora minden képzési formaban (+4 6ra témahét)

Emelt szintl érettségire felkészités
72 ora a 11. évfolyamon ¢€s 64 ora a 12. évfolyamon

lll. Tananyag

5. évfolyam

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakér tanuldsa hozzdjdarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatdsi szakasz végére:
— digitalis eszk6zokkel 6nalldan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;
— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

A témakoér tanuldsa eredményeként a tanulo:
— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal dbrat készit;

— bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus éabra létrehozésa, Osszehasonlitasa,
szerkesztése €s illesztése kiilonbozo tipusi dokumentumokba

— Digitalizal6 eszk6zok megismerése. Kép, hang és video digitalis rogzitése

— Képszerkesztési miiveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijelolés, szinvalasztas, feliratozas,
retusalas, képméret valtoztatasa, transzformaciok

— Mas tantargyaknal felmeriilé problémak megoldasa grafikai programmal: abrak készitése,
képek, fotok szerkesztése

FOGALMAK

rajz, rasztergrafika létrehozdsa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszk6zok; kép, hang, video

digitalis rogzitése; digitalizalé eszkdz, képszerkesztési mliveletek, transzformaciok,

szinvdlasztds, retusalds, képméret valtoztatasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Kép, hang ¢és video 0Onalld rogzitése ¢és tarolasa digitalis eszkozokkel, digitalis
fényképezdgéppel, okostelefonnal mas tantargyak tananyagahoz kapcsolédd témaban

— A tarolt multimédias elemek megosztasa tarsakkal, feldolgozasa paros ¢€s kiscsoportos
munkaformaban

— A sajat eszkozzel készitett képbdl, videobol képrészlet kivagasa prezentacidhoz valo
felhasznalas céljabol




— Képkorrekcio végrehajtasa sajat készitési digitalis képeken, ami a tovabbi alkalmazashoz
vagy feldolgozashoz sziikséges

— Bittérképes rajzoloprogrammal abrakészités mas tantargyak tananyagdhoz kapcsolodo
témaban

— Bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban vektorgrafikus rajzeszkozokkel
abrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodé témaban

TEMAKOR: Bemutatokészités
ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakdr tanuldsa hozzdjdrul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatdsi szakasz végére:
— egy adott feladat kapcsan oOndlloan hoz létre szoveges vagy multimédias

dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szdveges és multimédids dokumentum készitése soran a
szOoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— etikus modon hasznalja fel az informécioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

A témakdr tanuldsa eredményeként a tanulo:
— ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;
— a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szdveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és forméazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, képet tartalmazé prezentacio 1étrehozasa, forméazasa, paramétereinek beallitasa
— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentaci6 szerkesztése

— Bemutatoszerkesztési alapelvek

— A bemutat6 objektumaira animaciok beallitasa

— Iskolai, hétkoznapi problémak kozos megoldasa, a csoportmunka tamogatasa

— Az informacioforrasok etikus felhaszndldsanak kérdései

FOGALMAK

prezentdacid, animacié, dokumentumformatum, csoportmunka eszkdzei, Iényegkiemelés,

informacidforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Minta alapjan bemutat6 1étrehozasa, paramétereinek beallitasa

— Feladatleiras alapjan prezentacio szerkesztése

— Prezentaci6 készitése kiseldadashoz (a digitalis kultirdhoz, mas tantdrgyakhoz, az iskolai
¢lethez, hétkoznapi problémahoz kapcsolodo feladat)

— Bemutato készitése projektmunkdban végzett tevékenység Osszegzéséhez, bemutatasahoz,
a megfeleld szerkezet kialakitasaval, az informacioforrasok etikus hasznélataval




TEMAKOR: Szovegszerkesztés
ORASZAM: 12 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakdr tanuldsa hozzdjdarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

egy adott feladat kapcsan oOndllban hoz létre szoveges vagy multimédias
dokumentumokat.

A témakdr tanuldsa eredményeként a tanulo:

ismeri €s tudatosan alkalmazza a szoveges ¢s multimédias dokumentum készitése soran a
szOoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szdveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formézza meg a sziikséges objektumokat;

ismeri ¢s kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés,
elvalasztas);

etikus modon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szovegszerkesztési alapelvek

Szoveges dokumentumok létrehozasa, forméazasa

Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

A dokumentum céljanak megfelelden képek valasztdsa, beillesztése, atméretezése,
elhelyezése

Adott tandrai, iskolai, hétkoznapi problémahoz dokumentum készitése

Nyelvi funkciok kritikus hasznalata, helyesiras-ellendrzés, elvalasztas

Az informaci6forrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szovegbevitel, megnyitas, mentés, kijelolés, masolas, torlés, athelyezés, szovegegységek,
karakter, karakter formazasa, karakter tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés,
bekezdés formazasa, behulzas, margd, lapméret, helyesirds-ellenérz6, elvalasztas, kép
beillesztése, képméret valtoztatdsa, informaciéforrasok etikus felhaszndlasa, idézés szabalyai
JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott betii- és bekezdésformatumok elemzése
Egyszert hétkdznapi szoveges dokumentumok elkészitése, példaul: feliratok, tajékoztato
tablak, napirend, menii

Képeket, abrakat, kiilonboz0 karakter- és bekezdésformazassal késziilt szovegeket,
szimbolumokat tartalmaz6 dokumentumok készitése, példaul termékismertetok, cimkék
Részletes feladatleiras alapjan dokumentumok 6nall6 szerkesztése

Az iskolai ¢lethez, hétkdznapi problémahoz, adott tanodrai vagy mas tantargyakhoz
kapcsolodo szoveges dokumentum készitése projektmunka keretében, példaul fogalmazas
készitése vagy egy foldrajzi teriilet bemutatasa

TEMAKOR: Az informacios tarsadalom, e-Vilag
ORASZAM: 6 6ra




TANULASI EREDMENYEK
A témakér tanuldsa hozzdjdarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatdsi szakasz végére:
— ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;
— ismeri az informacios technologia fejlodésének gazdasagi, kdrnyezeti, kulturalis hatasait.

A témakér tanuldsa eredményeként a tanulo:

— Onalldan keres informdciot, a talalatokat hatékonyan sziiri;
— az internetes adatbazis-kezeld rendszerek keresési tirlapjat helyesen tolti ki;

— ismeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovojét;
— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informaci6 szerepe a modern tarsadalomban

— Informécidkeresési technikak, stratégidk

— Adatok biztonsagos kezelése, technikai €s etikai problémak

— Az informatikai eszk6zOk haszndlatanak kovetkezményei a személyiségre ¢és az
egészségre vonatkozdan

FOGALMAK

e-Vilag; e-ligyintézés; virtualis személyiség; informacids tarsadalom; adatbiztonsag;

adatvédelem; digitdlis eszk6zoktél vald fliggbség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek

— Nyilvanos és barati forumba hozzaszolas, posztolas, masok hozzaszolasanak értékelése

— A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikécios szabalyok értékelése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriild6 problémdk megismerése,
valamint az ezeket megel6z6 vagy ezekre reagdld biztonsagot szavatold beallitdsok
megismerése, hasznalata

— Megfigyelések végzése és értelmezese a kozosségi portalokon, keresdmotorok hasznalata
kozben rogzitett szokasokrol, érdeklédési korokrol, személyes profilokrol

— Erdeklédési kornek, tanulmanyoknak megfeleléen informaciok keresése valamelyik
keresémotorban, és a talalatok hatékony sziirése

6. évfolyam

TEMAKOR: A digitalis eszk6z6k hasznalata
ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakdr tanuldsa hozzdjdrul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatdsi szakasz végére:
— célszerlien valaszt a feladat megoldasdhoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil;

— Onalldan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;
— Onalloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatdsokat;
— hasznalja a digitalis halozatok alapszolgéltatasait.

A témakér tanuldsa eredményeként a tanulo:
— Onalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;




— az informatikai eszkdzoket 6nalldan hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibakat elkertili, és
elharitja az egyszeriibb felhasznaloi szintii hibakat;

— ¢értelmezi az informatikai eszk6zoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai

— Az informatikai eszkozok miikodési elveinek megismerése és hasznalata

— Az informatikai eszkdzok be- ¢és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a
kommunikécids eszkozok. A felhasznalas szempontjabol fontos miikddési elvek és
paraméterek

— Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacids rendszerei

— Tudatos felhaszndl6i magatartds erdsitése, a felelés eszkozhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informacidkezelés

— Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség €s a hozza
tartoz6 jogosultsagok szerepe, kezelése

— Alloményok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhében

FOGALMAK

adat, informacid, hir, digitalizalas, mindség, ergondmia, be- és kiviteli periféria, hattértar,

kommunikdcids eszkdzok, fajl, fajimdveletek, mappa, mappamdveletek, mobileszk6zok

operdcios rendszere, helyi hdldzat, jogosultsagok, etikus informacidkezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A digitalis eszk6zok feladatot segité felhasznalasa projektfeladatokban

— Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozé allomanyok rendezett taroldsa a lokalis gépen,
azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatdson keresztiil

— Projektfeladathoz kacsolédéan hasznélandd periféridk lehetdségeinek megismerése,
hasznalata

TEMAKOR: Online kommunikacié
ORASZAM: 5 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikaci6é lehetdségeit, a csaladi és az iskolai

kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;
— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabélyokat.

A témakor tanuldasa eredményeként a tanulé:
— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érinté fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
— Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikacids csatornak 6nallé hasznalata, online kapcsolattartas
— Etikus és hatékony online kommunikécio a csoportmunka érdekében

— Online identitas védelmében teendd 1€épések, hasznalhatd eszkdzok




Adattarolas és -megosztas felhdszolgéltatasok hasznalataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felhdszolgdltatdsok, adattarolds, megosztas
JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Elektronikus levél irasa, lizenetkiild6 és csevegOprogram haszndlata az elektronikus
kommunikdcio6 szabdlyainak betartasaval

Etikus ¢és hatékony online kommunikaci6 az iskolai élethez és mas tantargyakhoz
kapcsolodo csoportmunka érdekében

Az adatok védelmét biztositd Ilehetdségek hasznalata az online kommunikéacios
alkalmazasokban

Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben adatok
tarolasa ¢és megosztdsa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatésai,
felhdszolgaltatasok segitségével

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
OraszAM: 14 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakér tanuldsa hozzdjdarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

érti, hogyan torténik az egyszerii algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6zokon,;
egyszerl algoritmusokat elemez ¢s készit;

ismeri a kodolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakér tanuldsa eredményeként a tanulo:

megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

ismeri €s tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

ismeri €s hasznalja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;

a probléma megoldasdhoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas €s ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

mozgésokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Hétkoznapi tevékenységek ¢€s informacidaramlési folyamatok algoritmusanak elemzése,
tervezése

A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirdsanak
modja

Nem szamitégéppel megoldando feladatok algoritmizalésa

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata
Szekvencia, elagazasok és ciklusok; egyszerii algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé
épitkezés €s a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

A programozas épitékockai

Szamok ¢és szoveges adatok

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kdrnyezetben




— Elagazasok, feltételek kezelése; tobbiranyt eldgazas; ciklusok fajtai
— Animadcid, grafika programozasa

— A program megtervezése, kodolasa

— Tesztelés, elemzés

FOGALMAK

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet, kimenet,

problémamegoldd tevékenység, valtozo, algoritmus leirdsa, szekvencia, eldgazas, ciklus,

ciklusok fajtai, feltétel, algoritmustervezés, Iépésenkénti finomitds elve, fejlesztéi felllet,

blokkprogramozas, kédolas, tesztelés, elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— FEletkornak és érdeklédési  kormek megfeleld hétkoznapi  tevékenységek — és
informécidaramlasi folyamatok algoritmuséanak elemzése, tervezése

— Az algoritmizalds nem szamitogépes megvaldsitasa, az algoritmus eljatszasa, személyes
¢lmények szerzése

— Vezérldszerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megoldasa

— Valtozok haszndlatat igényld folyamatok programozdsa, és a kimeneti eredmények
elemzése sz€élsOséges bemeneti értékek esetén

— Projektmunkaban egyszerli részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és Osszeallitasaval

— Jol részekre bonthatd projektfeladat megoldasa paros vagy csoportmunkaban

— Mozgésok vezérlése valds €s szimulalt kornyezetben, az eredmények tesztelése, elemzése

— Objektum tulajdonsagénak ¢és viselkedésének beallitasat igényld feladat megoldasa
blokkprogramozasi kdrnyezetben

TEMAKOR: Robotika
ORASZAM: 11 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitdelemeit;
— adatokat gytijt szenzorok segitségével;
— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri ¢és hasznalja a blokkprogramozas alapveto épitdelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

— Algoritmus készitése 1épésekre bontassal

— Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerli eszk6zok segitségével

— A gyakorlati €letbdl vett egyszerti problémak megoldéasa algoritmusok segitségével

— Robotvezérlési alapfogalmak

— Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal

— Az egyiittmlikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkék
soran
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robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kddolas, vezérlés




JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Alapszolgaltatasokat nyujté program eldallitdsa blokkprogramozas segitségével

— Blokkprogramozas hasznélataval az események ¢és azok kezelésének megismerése
egyszeri jatékok készitése kapcsan

— Robotok vezérlése blokkprogramozassal

— Geometrikus abrak utjan mozgo robot programozasa

— A kornyezeti akadalyokra reagdlo robot programozasa

7. évfolyam

TEMAKOR: Bemutatdkészités
ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakdr tanuldsa hozzdjdrul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatdsi szakasz végére:
— egy adott feladat kapcsan Onalléan hoz Ilétre szdveges vagy multimédids
dokumentumokat;
— ismeri és tudatosan alkalmazza a szdveges és multimédids dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;
— etikus modon haszndlja fel az informdacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

A témakoér tanuldsa eredményeként a tanulo:
— ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, €s azokat alkalmazza;
— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animaciot, vide6t tartalmazd prezentacio
létrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentaci6 szerkesztése

— Bemutatoszerkesztési alapelvek. A mondandohoz illeszkedd megjelenités

— Automatikusan €s az interaktivan vezérelt lejatszas bedllitdsa a bemutatoban

— Iskolai, hétkoznapi problémak kozds megoldésa, a csoportmunka tAmogatasa

— Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései
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prezentdcié, multimédids objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei,

|ényegkiemelés, dokumentum belsd szerkezete, informacioforrasok etikus felhaszndlasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Prezentaci6 készitése kiseldadashoz (a digitalis kultirdhoz, mas tantdrgyakhoz, az iskolai
¢lethez, hétkoznapi problémahoz kapcsolodo feladat)

— Bemutato készitése projektmunkdban végzett tevékenység Osszegzéséhez, bemutatasahoz,
a megfeleld szerkezet kialakitasaval az informacidforrasok etikus hasznalataval

— Tajékoztatod vagy reklamcélu, automatikusan ismétlddd, animalt bemutatd készitése




— ROvid rajzfilm készitése prezentacidkészitd alkalmazassal
— Elkészitett prezentiacidé megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonbozo
formatumokba

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakér tanuldsa hozzdjdrul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatdsi szakasz végére:
— egy adott feladat kapcsan oOnalléban hoz Iétre szdveges vagy multimédids

dokumentumokat.

A témakoér tanuldsa eredményeként a tanulo:

— ismeri ¢és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan haszndlja a nyelvi eszkozoket (példdul helyesiras-ellendrzés,
elvalasztas);

— aszoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztaban van a
nyomtatas kornyezetre gyakorolt hatasaival,

— etikus modon hasznalja fel az informécioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazé dokumentumok Iétrehozésa, forméazasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— Szovegszerkesztési alapelvek. A szdveg tipografiaja, tipografiai ismeretek. Szdveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. El6fej és é161ab

— Téblazat beszurasa a szovegbe. A tablazat formazasa

— Iskolai, hétkoznapi problémék kozds megoldésa, a csoportmunka timogatasa

— Mentés kiilonb6zé formatumokba

— Az informécioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései
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szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, él6fej,

él6lab, tablazat szovegben, tablazat tulajdonsagai, dokumentumformatumok, csoportmunka

eszkozei, webes dokumentumkészités, informacioforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Kész minta alapjan szoveges dokumentumok o©nallé létrehozasa, példaul iratmintdk,
adatlap készitése

— Adott tanoérai vagy mads tantargyakhoz kapcsolodd problémahoz, az iskolai élethez,
hétkdznapi problémdhoz szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazdé dokumentum
készitése onalloan vagy projektmunka keretében, példaul tanulmény egy adott térténelmi
korrol

— Adott dokumentum tartalménak megfeleld szerkezet kialakitdsa, példaul levélpapir
készitése €s sablonként torténd mentése, ¢lofej és €lolab kialakitasa €s formazasa, vizjel
szerepeltetése egy kép beszirasaval




Az elkészitett dokumentum kornyezetbardt nyomtatasdnak megbeszélése, mentése és
megnyitasa PDF formatumban
Szoveges dokumentum megosztasa online tarhelyen

TEMAKOR: Tablazatkezelés
ORrAszAM: 12 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakdr tanuldsa hozzdjdrul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza;
problémakat old meg tdblazatkezeld program segitségével.

A témakdr tanuldsa eredményeként a tanulo:

cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak megfeleld képleteket, egyszerii statisztikai
figgvényeket hasznal tdblazatkezeld programban;

az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetoségei

Téblazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adattipus. Adatok tablazatos formaba rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitas,
masolas, mozgatas elsajatitasa

Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitdsok. Statisztikai fiiggvények hasznalata
tablazatkezelokben

Adatok feldolgozasat segitd szamitasi miiveletek

Feladatok a cellahivatkozasok hasznalatara. Relativ és abszolut cellahivatkozas. Sajat
képletek szerkesztése. Fiiggvények hasznalata, paraméterezés

Mas tantargyaknal felmeriil6 problémak megoldasa a tabldzatkezeld program segitségével
Az adatok grafikus 4brazoldsi lehetdségei. Diagram Iétrehozdsa, szerkesztése.
Diagramtipusok
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tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adatok tablazatos formdaba rendezése, adatbevitel, javitds, masolas, mozgatas, relativ és
abszolut cellahivatkozas, sajat képletek szerkesztése, fliggvények hasznalata, paraméterezés,
adatok csoportositdsa, diagram létrehozasa, diagram szerkesztése, diagramtipusok
JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Mérési eredmények, nyomtatott €s online adathalmazok, tablazatok elemzése

Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kdzérdeki adatok gytijtése
kiilonboz6 forrdsokbol

Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

A problémanak megfelelé adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények
alkalmazasa egy tablazatkezeld programban

Az osztély, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd abrazoldsanak
felismerése




— Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program
segitségével

TEMAKOR: Robotika
ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
——adatokat gytijt szenzorok segitségével,

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerli eszk6zok segitségével

— Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata

— Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal

— Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten

— Az egyiittmlikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkék
soran
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robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A kornyezeti tdrgyakra, akadalyokra reagaléd robot programozésa

— Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozéasa

— A robot szenzorokkal gyiijtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akadalypalyan; a
viselkedés modositasa a gytijtott adatoknak megfeleléen

8. évfolyam

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakér tanuldsa hozzdjdrul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatdsi szakasz végére:
— célszeriien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil;

— Onalloan hasznélja az operacids rendszer felhasznaloi feliiletét;
— Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
— haszndlja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.

A témakér tanuldsa eredményeként a tanulo:
— tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolodd mobileszkozokre fejlesztett

alkalmazasok hasznalataban;
— az informatikai eszkozoket 6nalléan hasznalja, a tipikus felhasznaldi hibakat elkeriili, és
elharitja az egyszeriibb felhasznaloi szintii hibakat;




— ¢értelmezi az informatikai eszkozoket mitkodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol;

— tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kodolasaval, tomoritésével,
tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérdl;

— ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszkdzok egészségre gyakorolt hatasai

— Az informatikai eszkdzok miikodési elveinek megismerése és hasznalata

— Az informatikai eszkozok be- ¢és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a
kommunikécios eszkozok. A felhasznalds szempontjabol fontos miikddési elvek és
paraméterek

— Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacios rendszerei

— Az operéacios rendszer segédprogramjai. Az alloményok és konyvtarak tomoritése

— Az operacidés rendszerek, helyi halozatok eréforrasainak hasznalata, jogosultsagok
ismerete. Tudatos felhasznal6i magatartas erdsitése, a felelds eszkdzhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

— Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtudlis személyiség és a hozza
tartozd jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben. Allomanyok
tarolasa, kezelése és megosztasa a felhdben
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adat, informacid, hir, digitalizalas, digitalizalds mindsége, kddolas, kédoldsi problémak,

ergonomia, be- és kikapcsolds folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios

eszkozok, mlkodési elv, miikodési paraméterek, halézatok felhasznalasi teriletei,

mobileszk6z0k operacios rendszere, operacios rendszerek eszkozkezelése, operacios

rendszer segédprogramjai, dllomanyok és konyvtarak tomoritése, helyi halézat,

jogosultsagok, etikus informacidkezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Digitalis eszk6zok és periféridinak feladatot segité felhasznalasa projektfeladatokban

— Bemutatohoz, projektfeladathoz tartoz6 allomanyok rendezett taroldsa a lokalis gépen,
azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

— Adatok tomdritett taroldsa, tovabbitasa a haldzaton keresztiil az egyiittmiikodés érdekében

— Torténelmi, f6ldrajzi témak feldolgozasahoz térinformatikai, térképalkalmazasok
felhasznalasa

— A 3D megjelenités lehetdségeinek felhasznalasa tantargyi feladatokban

— Ko6z06s munka esetén a digitalis eréforrasokhoz tartozé hozzaférési és jogosultsagi szintek
megismereése

TEMAKOR: Az informacios tarsadalom, e-Vilag
ORASZAM: 5 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakér tanuldsa hozzdjdarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatdsi szakasz végére:
— ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;
— ismeri az informécios technoldgia fejlodésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatésait.

A témakdr tanuldsa eredményeként a tanulo:




— ismeri az informdacios tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;

— online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;
érvényesitésének lehetdségét;

— tisztdban van a halozatokat ¢és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;

— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informdcios technoldgiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturdlis hatasainak
felismerése

— Az informaci6 szerepe a modern tarsadalomban

— Informaciokeresési technikak, stratégiak, tobbszempontu keresés

— A digitalis eszkdzok egészségre €s személyiségre gyakorolt hatasai

— Az adatbiztonsag és adatvédelem tudatos felhasznaloi magatartdsanak szabalyai
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e-Vildg, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgdrsag, virtualis személyiség, informacids

tarsadalom, adatvédelem, internetes b(in6zés, digitalis eszkozoktdl vald fliggbség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az inform4cids tarsadalom multjaban kijeldlt szakasz (példaul dkori szdmoléasi modszerek
vagy elektromechanikus gépek) projektmodszerrel torténd feldolgozasa

— Az allampolgéari jogok ¢és kotelességek online gyakorldsa, példaul bejelentkezés
egészségligyi vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriild6 problémdk megismerése,
valamint az ezeket megel6z0 vagy ezekre reagald, biztonsagot szavatold beallitasok
megismerése, hasznalata

— Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portalokon, keresdmotorok hasznalata
kozben rogzitett szokasokrol, érdeklédési korokrol, személyes profilokrol

— Az adatok és az online identitas védelmét biztositd lehetoségeket alkalmazésa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

— Tobbszempontl, hatékony informéciokeresési feladatok megolddsa mas tantargyak
tananyagéhoz kapcsolodo téméban

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakdr tanuldsa hozzdjdrul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatdsi szakasz végére:
— digitalis eszk6zokkel 6nalldan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;
— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

A témakoér tanuldsa eredményeként a tanulo:
— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal dbrat készit;

— Dbemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.




FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-
készités) és javitasa

— Multimédia alapelemek: fot6, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznaldsa
eldadasokhoz és bemutatokhoz

— Raszter- és vektorgrafikai dbra Osszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése kiilonbozo
tipusu dokumentumokba

— Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. Gorbék, csomdpontok
felhasznalasa rajzok készitésében. Csomdpontmiiveletek
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képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése,

szerkesztése, felhasznalasa, rasztergrafika, vektorgrafika, gérbék, csomdpontok,

csomdpontmliveletek

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodd kép, hang és video
rogzitése szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal

— Rogzitett, illetve rendelkezésre 4all6 multimédia-alapelemek: fotd, hang, video
szerkesztése és felhasznalasa eldadasokhoz, bemutatokhoz

— Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra készitése, szerkesztése,
modositasa kiilonbdz6 dokumentumokba, eléadasokhoz és bemutatokhoz

— Abrakészités sordn egyszerii transzformacios miiveletek, igazitisok, csoportmiiveletek
hasznalata

— Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus modszereket igényelnek:
masolas, klonozas, tiikrozés, geometriai transzformaciok

TEMAKOR: Online kommunikacié
ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikaci6 lehetdségeit, a csaladi és az iskolai

kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;
— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabélyokat.

A témakor tanuldasa eredményeként a tanulé:
— tisztdban van a halozatokat ¢és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
— Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikacids csatornak hasznalata, online kapcsolattartas
— Etikus és hatékony online kommunikécio a csoportmunka érdekében
— Online identitas védelmében teendd 1€pések, hasznalhatd eszkdzok
— Adattarolas és megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval

FOGALMAK
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Elektronikus levél irasa, lizenetkiild6 és csevegOprogram hasznalata az elektronikus
kommunikécio szabalyainak betartasaval

Etikus és hatékony online kommunikacié az iskolai ¢lethez €s mas tantargyakhoz
kapcsolddo csoportmunka érdekében

Az adatok védelmét biztositd lehetdségek hasznalata az online kommunikacios
alkalmazasokban

Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddd projektben adatok
taroldsa és megosztasa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgéltatasai,
felhdszolgaltatasok segitségével

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
ORrAszAm: 15 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakdr tanuldsa hozzdjdrul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

értelmezi az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatat;
egyszeru algoritmusokat elemez ¢€s készit;

ismeri a kddolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakér tanuldsa eredményeként a tanulo:

megkiilonbozteti, kezeli és hasznélja az elemi adatokat;

ismeri €s haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrdl;

vizsgalni tudja a szabalyozo6 eszk6zok hatésait a tantargyi alkalmazasokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkdzok és szoftverek hasznalata
Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

A problémamegoldé tevékenység tervezési €s szervezési kérdései

A problémamegoldashoz tartozd algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsanak
egy lehetséges modja

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszerli algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé
épitkezés €s a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kdrnyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyl elagazas, ciklusok

Viltozok, értékadas. Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

A program megtervezése, kodolasa

Animacio, grafika programozésa




Mozgésok vezérlése

Tesztelés, elemzés

Az objektumorientalt gondolkozas megalapozasa

Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program mikddésére gyakorolt
hatasanak vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi mod,
szekvencia, elagazas, ciklus, elemi adat, egyszer( algoritmusok tervezése, vezérlési
szerkezetek, eljaras, fliiggvény, kddolds, animacid, grafika programozasa, objektumorientalt
gondolkozas, tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Eletkornak és érdeklédési kornek megfelelé  hétkoznapi  tevékenységek  és
informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

Hétkoznapi algoritmusok leirasa egy lehetséges algoritmusleir6 eszkozzel
Vezérldszerkezetek tudatos valasztasat igénylé blokkprogramozasi feladatok megoldasa
Tipusalgoritmusok — Osszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztds — hasznalatat
igényld programozasi feladatok megoldésa

Projektmunkéban egyszeri részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és Osszeallitasaval

Egyszerli algoritmussal megadhatdé mozgasok vezérlése valds és szimulalt kornyezetben,
az eredmények tesztelése, vizsgalata a lehetséges paraméterek fliggvényében

Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényld folyamatok programozasa

Uj objektum létrehozasat igénylé feladatok megoldasa blokkprogramozasi kdrnyezetben

Arany Janos Tehetséggondozo program el6készité évfolyam és
nyelvi el6készito évfolyam

TEMAKOR: ElGzetes tudas felmérése
ORASZAM: 2 6ra

TEMAKOR: Szamitogépes alapismeretek, digitalis eszk6zok hasznalata
ORASZAM: 18 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakér tanuldsa hozzdjdarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

célszerlien valaszt a feladat megoldasdhoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil;
onalldéan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;

onalloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;
hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.

A témakdr tanuldsa eredményeként a tanulo:




— tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolodd mobileszkoézokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban;

— az informatikai eszkdzoket 6nalldan hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibakat elkertili, és
elharitja az egyszeriibb felhaszndloi szintii hibakat;

— ¢értelmezi az informatikai eszkozoket mitkodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol;

— tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kodolasaval, tomoritésével,
tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérdl;

— ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszkdzok egészségre gyakorolt hatasai

— Az informatikai eszkd6zok mitkodési elveinek megismerése €s hasznalata

— Az informatikai eszk6zok be- ¢és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a
kommunikacios eszkozok. A felhasznalds szempontjabol fontos miikodési elvek és
paraméterek

— Az informatikai eszkdz6k, mobileszk6z0k operacios rendszerei

— Az operacios rendszer segédprogramjai. Az allomanyok és konyvtarak tomoritése

— Az operacids rendszerek, helyi halozatok erdforrasainak hasznélata, jogosultsagok
ismerete. Tudatos felhasznal6i magatartas erdsitése, a felelds eszkdzhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informacidkezelés

— Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség és a hozza
tartozd jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben. Allomanyok
tarolasa, kezelése és megosztasa a felhében

FOGALMAK

adat, informacid, hir, digitalizalas, digitalizalds min&sége, kddolas, kodolasi problémak,
ergonomia, be- és kikapcsolds folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios
eszkozok, mdlkodési elv, milkodési paraméterek, hdldzatok felhaszndlasi teriletei,
mobileszk6z0k operdciés rendszere, operdcidés rendszerek eszkozkezelése, operacids
rendszer segédprogramjai, dallomanyok és konyvtarak tomoritése, helyi halézat,
jogosultsagok, etikus informacidkezelés

TEVEKENYSEGEK

— Digitélis eszk0zok €s periféridinak feladatot segit6 felhasznalasa projektfeladatokban

— Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozé allomanyok rendezett tarolédsa a lokalis gépen,
azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatdson keresztiil

— Adatok tomdritett taroldsa, tovabbitdsa a haldzaton keresztiil az egyiittmiikodés érdekében

— Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasahoz térinformatikai, térképalkalmazasok
felhasznalasa

— A 3D megjelenités lehetdségeinek felhasznalasa tantargyi feladatokban

rrrrr

megismerése

TEMAKOR: Bemutatokészités
ORASZAM: 14 éra




TANULASI EREDMENYEK
A témakér tanuldsa hozzdjdarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatdsi szakasz végére:
— egy adott feladat kapcsan oOnalldban hoz Iétre szdveges vagy multimédids
dokumentumokat;
— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografiajara vonatkozo alapelveket;
— etikus moddon hasznélja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

A témakoér tanuldsa eredményeként a tanulo:
— ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;
— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formédzza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szdveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animéciot, video6t tartalmazd prezentdcid
l1étrehozésa, formazasa, paramétereinek beallitasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentaci6 szerkesztése

— Bemutatoszerkesztési alapelvek. A mondandohoz illeszkedé megjelenités

— Automatikusan ¢és az interaktivan vezérelt lejatszas bedllitasa a bemutatoban

— Iskolai, hétkoznapi problémak kozds megoldésa, a csoportmunka tamogatasa

— Az informécioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK
prezentdcié, multimédias objektum, dokumentumformdatumok, csoportmunka eszkozei,
l[ényegkiemelés, dokumentum belsé szerkezete, informacidéforrasok etikus felhasznaldsa

TEVEKENYSEGEK

— Prezentacio készitése kisel6adashoz (a digitalis kultarahoz, mas tantargyakhoz, az iskolai
¢lethez, hétkdznapi problémahoz kapcsolddo feladat)

— Bemutato készitése projektmunkdban végzett tevékenység Osszegzéséhez, bemutatasahoz,
a megfeleld szerkezet kialakitdsaval az informacidforrasok etikus hasznalataval

— Tajékoztatd vagy reklamcélu, automatikusan ismétlddo, animalt bemutato készitése

— Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészitd alkalmazassal

— Elkészitett prezentidci6 megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonb6zd
formatumokba

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
ORASZAM: 16 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakdr tanuldsa hozzdjdarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatdsi szakasz végére:
— egy adott feladat kapcsan Ondllban hoz 1étre szoveges vagy multimédias
dokumentumokat.

A témakdr tanuldsa eredményeként a tanulo:
— ismeri és tudatosan alkalmazza a széveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;
— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formédzza meg a sziikséges objektumokat;




— ismeri ¢és kritikusan haszndlja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés,

elvalasztas);

a szoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a
nyomtatas kornyezetre gyakorolt hatasaival,

etikus médon haszndlja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmaz6 dokumentumok létrehozasa, formazasa
Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografidja, tipografiai ismeretek. Szoveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. Eléfej és é161ab

Téblazat beszurasa a szovegbe. A tdblazat formazasa

Iskolai, hétkoznapi problémak kozos megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa

Mentés kiilonboz6 formatumokba

Az informaciéforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, éléSfej,
él6lab, tablazat szovegben, tablazat tulajdonsagai, dokumentumformatumok, csoportmunka
eszkozei, webes dokumentumkészités, informacioforrasok etikus felhasznalasa

TEVEKENYSEGEK

Kész minta alapjan széveges dokumentumok 0Onallo létrehozdsa, példaul iratmintak,
adatlap készitése

Adott tandérai vagy mas tantargyakhoz kapcsolédd problémahoz, az iskolai élethez,
hétkbznapi probléméahoz szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazé dokumentum
készitése Onalldan vagy projektmunka keretében, példaul tanulméany egy adott térténelmi
korrol

Adott dokumentum tartalmanak megfelel6 szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir
készitése és sablonként torténd mentése, €lofej és €lolab kialakitasa €s formazasa, vizjel
szerepeltetése egy kép beszurasaval

Az elkészitett dokumentum kornyezetbarat nyomtatisanak megbeszélése, mentése ¢és
megnyitasa PDF formatumban

Szoveges dokumentum megosztasa online tarhelyen

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakér tanuldsa hozzdjdarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatdsi szakasz végére:
— digitalis eszkdzokkel 6nalldan rogzit és tarol képet, hangot €s videdt;
— digitalis képeken képkorrekcidt hajt végre.

A témakoér tanuldsa eredményeként a tanulo:
— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal dbrat készit;
— bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.




FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— K¢ép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-
készités) és javitasa

— Multimédia alapelemek: fot6, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznaldsa
eléadasokhoz és bemutatokhoz

— Raszter- és vektorgrafikai dbra Osszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése kiilonb6zo
tipusu dokumentumokba

— Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus dbra készitése. Gorbék, csomdpontok
felhasznalasa rajzok készitésében. Csomdpontmiiveletek

FOGALMAK

képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése,
szerkesztése, felhaszndldsa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomdpontok,
csomdépontmliveletek

TEVEKENYSEGEK

— A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddd kép, hang és video
rogzitése szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal

— Rogzitett, illetve rendelkezésre 4all6 multimédia-alapelemek: fotd, hang, video
szerkesztése és felhasznalasa eldadasokhoz, bemutatokhoz

— Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra készitése, szerkesztése,
modositasa kiilonb6z6 dokumentumokba, eldadasokhoz és bemutatokhoz

— Abrakészités sordn egyszerii transzformaciés miiveletek, igazitisok, csoportmiiveletek
hasznalata

— Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus modszereket igényelnek:
masolas, klonozas, tiikkrozés, geometriai transzformaciok

TEMAKOR: Online ismeretek és kommunikacio
ORASZAM: 12 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakér tanuldsa hozzdjdrul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatdsi szakasz végére:
— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacié lehetdségeit, a csalddi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;
— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacids szabélyokat.

A témakoér tanuldsa eredményeként a tanulo:
— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informdcidkat érinté fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
— Onalloan kezeli az operécios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikacids csatorndk hasznalata, online kapcsolattartas
— Etikus és hatékony online kommunikacié a csoportmunka érdekében
— Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhat6d eszkdzok
— Adattarolas és megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felhGszolgaltatasok




TEVEKENYSEGEK

Elektronikus levél irasa, iizenetkiild0 ¢és csevegdprogram hasznalata az elektronikus
kommunikéci6 szabalyainak betartasaval

Etikus ¢és hatékony online kommunikaci6 az iskolai élethez és mas tantargyakhoz
kapcsolodo csoportmunka érdekében

Az adatok védelmét biztositd lehetdségek hasznalata az online kommunikacios
alkalmazasokban

Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben adatok
taroldasa ¢€s megosztasa a csalddi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatasai,
felhdszolgaltatasok segitségével

TEMAKOR: Az informacios tarsadalom, e-Vilag
ORASZAM: 8 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakér tanuldsa hozzdjdarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;
ismeri az informécios technoldgia fejlddésének gazdasagi, kdrnyezeti, kulturalis hatasait.

A témakoér tanuldsa eredményeként a tanulo:

e

ismeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovojét;

online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;

ismeri az informaciokeresés technikdjat, stratégiajat és tobb keresési szempont egyidejii
érvényesitésének lehetoségét;

tisztaban van a hdlozatokat és a személyes informdciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;

védekezik az internetes zaklatas kiilonboz6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informécios technoldgiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturdlis hatdsainak
felismerése

Az informacio szerepe a modern tarsadalomban

Informacidkeresési technikak, stratégiak, tobbszempontu keresés

A digitalis eszk0z0ok egészségre és személyiségre gyakorolt hatdsai

Az adatbiztonsag ¢és adatvédelem tudatos felhasznaldi magatartasanak szabalyai

FOGALMAK
e-Vildg, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsdg, virtualis személyiség, informacids
tarsadalom, adatvédelem, internetes b(in6zés, digitalis eszkozoktdl vald fliggbség

TEVEKENYSEGEK

Az informacios tarsadalom multjaban kijeldlt szakasz (példaul 6kori szamolasi modszerek
vagy elektromechanikus gépek) projektmoddszerrel torténd feldolgozasa

Az allampolgéari jogok ¢és kotelességek online gyakorldsa, példaul bejelentkezés
egészseégligyl vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriild6 problémdk megismerése,
valamint az ezeket megel6zd vagy ezekre reagélod, biztonsdgot szavatold beallitdsok
megismerése, hasznalata

Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portadlokon, keresdmotorok hasznalata
kozben rogzitett szokasokrol, érdeklddési korokrol, személyes profilokrol




— Az adatok ¢és az online identitds védelmét biztosité lehetdségeket alkalmazasa, példaul a
ko6zosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

— Tobbszempontl, hatékony informéciokeresési feladatok megolddsa mas tantargyak
tananyagéhoz kapcsol6do témaban

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
ORASZAM: 14 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakér tanuldsa hozzdjdrul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatdsi szakasz végére:
— ¢értelmezi az algoritmus végrehajtdsahoz sziikséges adatok €s az eredmények kapcsolatat;
— egyszerll algoritmusokat elemez ¢és készit;
— 1ismeri a kddolas eszkozeit;
— adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakoér tanuldsa eredményeként a tanulo:
— megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;
— a probléma megolddsdhoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas €s ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven;
— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;
— vizsgalni tudja a szabalyozé eszkozok hatédsait a tantargyi alkalmazasokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszk6zok €s szoftverek hasznalata

— Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat €s az adatok absztrakcidja

— A problémamegoldé tevékenység tervezési €s szervezési kérdései

— A problémamegoldashoz tartozd algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirasanak
egy lehetséges modja

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

— Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

— Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszerli algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé
épitkezés és a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

— Példak tipusalgoritmus hasznalatara

— A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kornyezetben

— Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok

— Valtozok, értékadas. Eljarasok, fiiggvények alkalmazasa

— A program megtervezése, kodolasa

— Animdcid, grafika programozéasa

— Mozgasok vezérlése

— Tesztelés, elemzés

— Az objektumorientalt gondolkozas megalapozasa

— Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikodésére gyakorolt
hatasanak vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirdasi mad,
szekvencia, eldgazas, ciklus, elemi adat, egyszer(i algoritmusok tervezése, vezérlési
szerkezetek, eljaras, fliggvény, kddolds, animdacio, grafika programozasa, objektumorientalt




gondolkozds, tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas

TEVEKENYSEGEK

— FEletkornak és  érdeklédési  kormek megfeleld  hétkoznapi  tevékenységek — és
informécidaramlasi folyamatok algoritmuséanak elemzése, tervezése

— Hétkoznapi algoritmusok leirdsa egy lehetséges algoritmusleird eszkdzzel

— Vezérldszerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megoldasa

— Tipusalgoritmusok — Osszegzés, masolés, eldontés, maximumkivalasztds — hasznalatat
igényld programozasi feladatok megoldésa

— Projektmunkdban egyszerli részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és Osszeallitasaval

— Egyszerii algoritmussal megadhatdé mozgasok vezérlése valds és szimulalt kornyezetben,
az eredmények tesztelése, vizsgalata a lehetséges paraméterek fiiggvényében

— Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényld folyamatok programozasa

— Uj objektum létrehozasat igénylé feladatok megoldasa blokkprogramozasi kérnyezetben

TEMAKOR: Robotika
ORASZAM: 12 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakdr tanuldsa hozzdjdrul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatdsi szakasz végére:
——adatokat gytijt szenzorok segitségével,

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

A témakér tanuldsa eredményeként a tanulo:
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszerli eszkozok segitségével

— Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata

— Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal

— Vezérlési feladatok megoldésa objektumokkal, eseményvezérelten

— Az egyiittmikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak
soran

FOGALMAK
robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, eladgazas, ciklus

TEVEKENYSEGEK

— A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagald robot programozasa

— Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozasa

— A robot szenzorokkal gyiijtétt adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akadalypalyan; a
viselkedés modositasa a gylijtott adatoknak megfelelden

9. évfolyam




TEMAKOR: Informacios tarsadalom, e-Vilag
ORASZAM: 3 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakdr tanuldsa hozzajdarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

— tisztdban van az e-Vilag — e-szolgdltatdsok, e-iigyintézés, e-kereskedelem, e-
allampolgarsag, 1T-gazdasag, kornyezet, kultura, informécidovédelem — biztonsagi €s jogi
kérdéseivel.

A témakoér tanuldsa eredményeként a tanulo:
— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositod lehetdségeket;
— tisztaban van a digitalis személyazonossag €s az informaciohitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informécio megjelenési formai, jellemzoi

— Az informéciohitelesség ellendrzésének egyszerli modjai
— A személyes adatok védelmének fontosabb szabalyai

— Személyhez kothetd informaciok és azok védelme

FOGALMAK
adat, informacid, csatorna, személyes adat, e-ligyintézés, e-személyi igazolvany, e-
kereskedelem, e-szolgaltatdsok, elektronikus alairas, alhir, lanclevél

TEVEKENYSEGEK

— Az Allampolgari jogok ¢és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés
egészseégligyl vizsgalatra vagy kozérdekli adatok keresése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriildé problémdk megismerése,
valamint az ezeket megel6z0 vagy ezekre reagdld biztonsdgot szavatold beallitasok
megismerése, hasznalata

— Személyes adatok kérésének, rogzitésének megfigyelése a kozosségi portalokon, a
keresdmotorok hasznalataban

— Az adatok és az online identitds védelmét biztositd lehetdségek alkalmazasa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

— FErdeklédési kornek, tanulmanyoknak megfelelé informaciok keresése valamelyik
keresdmotorban, és a talalatok hatékony sziirése

— Iskolai kérnyezetnek megfeleld e-szolgéltatasok hasznalata

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
ORASZAM: 11 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakér tanuldsa hozzdjdarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megoldasdhoz sziikséges digitalis eszk6zok és szoftverek
kivalasztasanak szempontjait;

— adatokat tablazatba rendez;

— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és szir;

— etikus moédon hasznalja fel az informacidforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

A témakoér tanuldsa eredményeként a tanulo:
— specialis dokumentumokat hoz 1étre, alakit at és formaz meg;




— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az elére definialt stilusok
hasznalatarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

— Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Adatok kezelése, sziirése, rendezése korlevél készitése céljabol. Korlevél készitése

— Hossza dokumentumok készitése, formazasa. Eléfej és é16lab kialakitasa, labjegyzet,
tartalomjegyzék 1étrehozasa

— Mas tantargyhoz kapcsolodo feladatok

FOGALMAK
karakterformazas, bekezdésformadzas, él6fej és élSlab, oldal elrendezése, stilus, sablon,
korlevél, labjegyzet, tartalomjegyzék, szakasztorés, hasab

TEVEKENYSEGEK

— Formanyomtatvanyok, sablonok alkalmazésa, példaul iratminta, kérd6iv készitése

— Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Korlevel — példaul értesitdk, meghivok — készitése

— Adott nyersszoveg felhasznaldsdval hosszi dokumentum formazasa (példaul
tartalomjegyzéek, labjegyzet beillesztése, hasabok, szakaszonként eltérd laptajolas, élofe;,
¢161ab kialakitasa), az informacidforrasok szabalyos megnevezése, hivatkozésa

— Mas tantargyakhoz kapcsolodd tanulmany vagy beszdmold készitése projektmunka
keretében

TEMAKOR: Szamitégépes grafika
OrAszAM: 14 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— létrehozza az adott probléma megoldasahoz sziikséges rasztergrafikus abrakat;

— létrehoz vektorgrafikus dbrakat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— tisztdban van a raszter-, a vektorgrafikus abrak tarolasi és szerkesztési modszereivel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Digitélis képek jellemzdinek és tarolasanak megismerése

— A rasztergrafikus kép jellemzoi: felbontés, szinmélység

— Rasztergrafikus rajzoloprogram hasznalata

— Szinrendszerek, alakzatok szinezése, atlatszosag, takaras, vagas

— Dokumentumszerkesztd program alakzataival abra készitése minta vagy leiras alapjan

— Rasztergrafikus és vektorgrafikus abra tarolasi modszerének ismerete

— Alakzatok egymashoz képest torténd elrendezése: igazitds, elosztas, rétegek,
transzforméciok

— Vektorgrafikus szerkesztoprogram hasznalata

— Alakzatok rajzolasa: rajzoloeszkozok, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap

— Vektorgrafikus abra elkészitése minta vagy leiras alapjan

— Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Alakzat tulajdonsadgainak modositasa: méret, szegély, kitoltés, feliratozas, atlatszosag,
transzformdaciok: elforgatas, tikkrozés




— Alakzatok egyméshoz viszonyitott elrendezése: igazitas, elosztas, rétegek, eltolas,
forgatas, csoportositas, kettdzés, klonozas

— Gorbék, csomopontok felhaszndldsa rajzok készitésében. Csomodpontmiiveletek

— Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzioja

— Elemi miiveletek 3D-s modellel

FOGALMAK

rajzoldeszkozok, szinrendszerek, képfajlformatumok, felbontas, szinmélység, pont, szakasz,
ellipszis, kor, téglalap, atlatszésag, takaras, vagas, elforgatas, eltolds, tlikrozés, feliratozas,
igazitas, elosztds, rétegek, transzformacidk, rasztergrafika, vektorgrafika, vonal, kor, ellipszis,
sokszog, torott vonal, spirdl, csillag, szin, szindtmenet, vastagsag, vonalvégzGdés,
szaggatottsag, csoportositas, kettézés, kldnozds, csomdpont, csomdpontmliveletek, 3D-s
alakzat

TEVEKENYSEGEK

— Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodd témaban kép, hang és video 6nallo rogzitése €s
tarolasa digitalis eszkozokkel

— A térolt multimédias elemek tarsakkal torténd megosztasa és feldolgozasa

— Digitalis képek képkorrekcidja, amely a tovabbi alkalmazashoz vagy feldolgozéashoz
sziikséges

— Bittérképes rajzoloprogrammal abrak készitése mas tantargyak tananyagéhoz kapcsolodo
témaban

— Mas tantargyak tananyagéhoz kapcsolddd témaban dbrakészités bemutatokészitd vagy
szovegszerkesztd program vektorgrafikus rajzeszkozeivel

— Logok,  piktogramok  készitése = geometrikus  alakzatokbol  vektorgrafikus
szerkesztOprogram hasznalataval

— Az clkészitett vektorgrafikus abrak atalakitasa gorbék, csomoOpontok modositasaval,
transzformaciok végrehajtasaval

— Vektorgrafikus adbrakészités algoritmikus tervezése

— Raszter- ¢és vektorgrafikus éabrdk konverzidja egy adott felhasznalds igényeinek
megfelelden

— Egyszerii 3D-s alakzat létrehozésa, meglévé 3D-s alakzat elemi modositasa

TEMAKOR: Multimédias dokumentumok készitése
ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakér tanuldsa hozzdjdarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

— digitalisan rogzit képet, hangot és videdt, azokat manipuldlja;

— ismeri egy adott feladat megoldasdhoz sziikséges digitalis eszkdzok és szoftverek
kivalasztasanak szempontjait.

A témakdr tanuldsa eredményeként a tanulo:

— alkalmazza az informaciokeresés soran gylijtott multimédias alapelemeket 1j
dokumentumok készitéséhez;

— gyakorlatot szerez a fotd-, hang-, video-, multimédia-szerkesztd, a bemutatokészitd
eszk6zok hasznélataban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Multimédia alloményok manipulalasa

— Az informécidkeresés soran gyiijtott multimédids alapelemek felhasznéalasaval uj
dokumentumok létrehozasa




— Mas tantargyak  projektfeladatainak  bemutatdsa  multimédids  dokumentumok
alkalmazasaval

FOGALMAK
fénykép, video, hangallomany készitése; fotd-, hang-, video-, multimédia-szerkesztd; digitalis
képfeldolgozds, -megosztas

TEVEKENYSEGEK

— Multimédia allomanyok (kép, hang, video) digitdlis rogzitése — példaul szkennerrel,
digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal — és manipulalasa

— Adott probléma megolddsdhoz az informacidkeresés soran gyljtott multimédias
alapelemek felhasznalasaval ) dokumentumok létrehozasa, példaul kép, videorészlet
beszlrasa a bemutatoba

— Mas tantargyak projektfeladatainak megolddsdhoz sziikséges digitalis eszkozok és
szoftverek kivalasztdsa. A projektfeladat bemutatisa multimédias dokumentumok
alkalmazasaval

TEMAKOR: Online kommunikacié
ORAszAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— hasznalja a két- vagy tobbrésztvevos kommunikacios lehetdségeket és alkalmazasokat;
— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

— az online kommunikaci6 soran alkalmazza a kialakult viselkedési kultirat és szokasokat,
a szerepelvarasokat;

— 1ismeri ¢és alkalmazza az informéciokeresési stratégidkat és technikdkat, a talalati listat a
probléménak megfelelden sziiri, ellendrzi annak hitelességét;

— ismeri ¢s alkalmazza a fogyatékkal élok kozotti kommunikacié eszkozeit és formait.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az online kommunikaci6 jellemz6i

— Az identitas kérdésének Osszetettebb problémai az online kommunikacid soran
— Az online kozdsségek szerepe, mitkodése

FOGALMAK
chat, online kdz6sség, kisegit6 lehetdségek (az operdcids rendszerben), digitalis identitas,
onérvényesités, tolerancia

TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus kommunikéci6 szabdlyainak betartasaval két- vagy tobbrésztvevos
kommunikdacios lehetdségek és alkalmazasok hasznalata

— Online kozosségekben folytatott kommunikéci6é soran a kialakult viselkedési kultara és
szokasok, szerepelvarasok hasznalata

— A halozati, kozosségi portalok identitaskérdésének dsszetettebb kezelése, elemzése

— Az adatok védelmét biztositd lehetdségek alkalmazasa

— Fogyatékkal €16k kozotti kommunikaciohoz kisegitd lehetdségek bedllitasa

— Tematikus ¢és kulcsszavas informaciokeresési stratégiak és technikak alkalmazasa példaul
technikai, szaktudomanyos és szépirodalmi teriileten

— A talélati lista szlikitése, bovitése és szlirése, valamint hitelességének ellendrzése




TEMAKOR: Publikalas a vilaghalén
ORrAszAM: 14 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

1smeri a HTML formatumua dokumentumok szerkezeti elemeit;
érti a CSS hasznalatanak alapelveit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezeld rendszerben;
tobb lapbol allé6 webhelyet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Egy webes tartalomkezel6 rendszer 6nalld hasznélata

Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete

Webdokumentum tartalmanak ¢és stilusanak szerkesztési lehetOségei, szétvalasztasuk
jelentdsége

Kozlésre szant szoveges ¢€s képi informdacioval kapcsolatos elvarasok, kivalasztasi
szempontok, fajlformatumok

Az internetes publikalas modszereinek megismerése, szabalyai

Szovegek, képek, fotdalbumok, hang- ¢és videoanyagok, weblapok publikalasa
tartalomkezeld rendszerben

Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztovel

Stiluslap csatolasa weblaphoz, és a benne 1évd stilusok hasznalata a dokumentum
formazasahoz

Osszetett webdokumentum készitése

FOGALMAK

bongész6program, tartalomkezel6 rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok,
bekezdések, felsorolasok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti
elemek, weblap elemeinek formazasa stilusokkal, szin és hattér beadllitasa, szovegformazas,
tablazatok hasznalata, hivatkozas készitése

TEVEKENYSEGEK

Webes publikalasra szant szoveges ¢és képi informaciok eldkészitése a tanuld
érdeklddésének megfeleléen valasztott témaban

Sajat weboldal készitése webes tartalomkezeld rendszerben a tanuld érdeklédésének
megfelelden valasztott témaban

Stilusokra épiiléd weboldalak szerkezetének kozos elemzése

Stiluslapot hasznal6é weboldal kinézetének modositasa a stiluslap cseréjével

Az iskolai élethez vagy madas tantargyakhoz kapcsolodo, részletes feladatleirdsnak
megfeleld weboldal szerkezetének kialakitasa kész stilusok felhasznalasaval

Elkészitett weblap internetes publikalasa

A tanuld érdeklédésének megfeleld, tobb weblapot tartalmazdé dokumentum &nalld
elkészitése tanari segitséggel, kész stilusok alkalmazéasaval

Vélasztott témahoz kapcsolodd webes dokumentum elkészitése ¢&s publikalasa
csoportmunkaban, kapott stilusok alkalmazasaval, illetve azok részleges modositasaval

TEMAKOR: Tablazatkezelés
OrAszAM: 12 éra




TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat tablazatba rendez;

— tablazatkezeldvel adatelemzést és szamitasokat végez.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

— aproblémamegoldas soran fiiggvényeket célszerien hasznal;

— az adatokat diagramon szemlélteti;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Adatok tablazatos elrendezése

— Adatok bevitele, javitasa, masolasa, formazasa

— Szam, szoveg, logikai tipusok. Datum- és 1id6-, pénznem-, szazalékformatumok
alkalmazasa

— Széamitasi miveletek adatokkal, képletek szerkesztése

— Cellahivatkozédsok hasznalata

— Fiiggvények hasznalata, paraméterezése

— Hétkdznapi problémak megoldasa tablazatkezeldvel. Statisztikai fliggvények, feltételtdl
fliggd szamitasok, adatok keresése

— Mas tantargyakban felmeriil6 problémak megoldasa a tablazatkezeld program segitségével

— Diagram létrehozasa, szerkesztése

FOGALMAK

cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, szoveg, szam- és logikai tipus,
szamformatumok, datum- és id6formdatum, szazalékformatum, pénznemformatum; relativ,
vegyes és abszolut cellahivatkozas; sajat képlet szerkesztése, fliggvények hasznalata,
fliggvény paraméterezése, fliggvények egymasba agyazasa, diagram létrehozasa,
diagramtipusok, diagram-0sszetevék

TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdekli adatok gytijtése
kiilonb6z6 forrasokbol

— Osszegylijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A problémanak megfelel6 adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények
alkalmazasa egy elterjedt tablazatkezel6 programban

— Adott feladat kiilonb6z6é megoldasi lehetdségeinek kozos elemzése

— Egy feladat megoldasanak kiprobalasa tobbféle tablazatkezeld programban és online
feliileten

— Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd abrazolasanak
felismerése

— Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezel program
segitségével és kovetkeztetések levonasa az eredményekbdl

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
ORASZAM: 6 Ora

TANULASI EREDMENYEK
A témakér tanuldsa hozzdjdrul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatdsi szakasz végére:




ismeri €s tudja hasznalni a célszerlien valasztott informatikai eszkozoket és a mitkodtetd
szoftvereit, ismeri a felhasznalasi lehetdségeket;

koveti a technoldgiai valtozasokat a digitalis informacioforrasok hasznalataval,

céljainak megfeleléen hasznalja a mobileszkdzok és a szadmitdgépek operacids rendszereit.

A témakoér tanuldsa eredményeként a tanulo:

ismeri a digitalis eszkozok és a szamitogépek fO egységeit, ezek fejlodésének fobb
allomasait, tendenciait;

tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kdrnyezet
jellemzdit, figyelembe veszi a digitalis eszkdzok egészségkarositd hatdsait, dvja maga és
kornyezete egészségét;

hasznalja az operaciés rendszer segédprogramjait, ¢és elvégzi a munkakdrnyezet
beallitasait;

igénybe veszi az operacids rendszer €s a szamitdgépes haldzat alapszolgaltatasait;
hasznalja az allomanyok tomoritését és a tomoritett Alloméanyok kibontasat;

tisztaban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetdségeivel,

onalléan haszndlja az informatikai eszkozoket, elkeriili a tipikus felhasznaloi hibékat,
elharitja az egyszerlibb felhasznaloi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatdsai; a kdrositd hatasok csokkentése
Az informatikai eszk6zok miikodési elveinek megismerése

A digitélis eszk6zok fobb egységei

Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacios rendszerei

Operacios rendszer segédprogramjai

Allomany- és mappatomarités

Digitalis kartevok elleni védekezés

Tudatos felhaszndl6i magatartds erdsitése, a felelds eszkozhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informacidkezelés

Felhdszolgaltatasok igénybevétele, hasznalata a csoportmunkaban

Allomanyok kezelése és megosztasa a felhdben

FOGALMAK

ergonomia, periféria, kommunikacios eszk6zok; lokalis, illetve haldzati fajl- és
mappamdveletek; tomorités, digitalis kartevék és védekezés elleniik, mobileszkdzok
operacios rendszere, felhGszolgaltatasok, szinkronizalas, etikus informacidkezelés

TEVEKENYSEGEK

Projektfeladathoz ~ sziikséges  digitalis  eszkozok  kivalasztisa,  ergonomikus
munkakornyezet kialakitdsa mind szoftveres, mind hardveres szempontbol

A digitalis eszk6zok biztonsagos hasznalatadhoz sziikséges 1€pések megtétele, az eszkoz
szoftveres karbantartasa, virusvédelme

Az egylttmikodéshez sziikséges allomadnyok megosztasa szadmitogépes haldzat
segitségével

TEMAKOR: Témahét
ORASZAM: 4 6ra




10. évfolyam

TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
ORASZAM: 25 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakér tanuldsa hozzdjdarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

— ¢érti az egyszerll problémak megoldasdhoz sziikséges tevékenységek Iépéseit &s
kapcsolatukat;

— ismeri a kovetkez0 elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valos szam, karakter,
szoveg, logikai;

— ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kozotti kiilonbségeket;

— ¢érti egy algoritmusleiro eszkdz alapvetd épitdelemeit;

— ¢érti a tipusalgoritmusok felhasznalasdnak lehetdségeit.

A témakoér tanuldsa eredményeként a tanulo:

— példakban, feladatok megoldasdban hasznalja egy formalis programozasi nyelv fejlesztoi
kornyezetének alapszolgaltatasait;

— szekvencia, elagazas és ciklus segitségével algoritmust hoz 1étre, és azt egy magas szintli
formalis programozasi nyelven kddolja;

— a feladat megoldéasanak helyességét teszteli;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitdgépes szimulacigjardl;

— hétkdznapi, oktatashoz késziilt szimulacids programokat hasznal;

— tapasztalatokat szerez a kezddértékek valtoztatdsanak hatdsair6l a szimulacids
programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszk6zok és szoftverek hasznélata

— Hétkdznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

— A problémamegoldé tevékenység tervezési €s szervezési kérdései

— A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirasa egy
lehetséges modjanak megismerése

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok ¢és az eredmények kapcsolatanak
vizsgélata

— Az elemi adatok és sorozatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

— Szekvencia, elagazéasok ¢és ciklusok

— Példak tipusalgoritmus hasznalatara

— A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy formalis programozasi kdrnyezetben

— Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu eldgazas, ciklusok

— Valtozok, értékadas. Eljarasok, fiiggvények alkalmazasa

— A program megtervezése, kodolasa, tesztelése

— Az objektumorientalt szemlélet megalapozasa

— Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikddésére gyakorolt
hatasanak vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirdsi maod,
szekvencia, eldgazds, ciklus, egész szam, valds szam, karakter, sz6veg, sorozat, logikai adat,
egyszer(i algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljards, flggvény, kodolas,
tipusfeladatok, tesztelés, hibajavitas




TEVEKENYSEGEK

— Egy formalis programozasi nyelv megismerése kozosen megoldott egyszerti példakon
keresztiil

— Tipusok, valtozok és vezérloszerkezetek (szekvencia, eldgazas, ciklus) tudatos valasztasat
igényld feladatok 6nallé megoldésa, a valasztas indoklasa

— Programozaési feladatok megoldasa soran algoritmusok megismerése, leirasa és kodolasa

— Az algoritmusok és az adatszerkezetek kapcsolatanak hasznalatat igényld programozasi
feladatok megoldésa, a véalasztas indoklasa

— Konkrét programozasi feladathoz kapcsolodd algoritmusok leirasa egy lehetséges
modszerrel

— Feladat megoldésa sordn a fejleszt6i kornyezet lehetdségeinek hasznalata (pl. tesztelés)

— Feladatmegoldas strukturalatlan algoritmussal és fliggvények, eljardsok hasznalataval

— Olyan problémék kozos megoldasa, amelyek sordn a fliggvények, eljarasok
paraméterezése a paraméteratadas kiilonbozd tipusainak alkalmazasat igényli

— Egy sajat vagy mas altal készitett program tesztelése

— Adott feladathoz késziilt kiilonb6z6 megoldasok kdzos megbeszélése

TEMAKOR: Mobiltechnoldgiai ismeretek
ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakér tanuldsa hozzdjdrul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

— ismeri €és hasznalja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszk6zok operacios rendszereit és
hasznal mobilalkalmazasokat.

A témakoér tanuldsa eredményeként a tanulo:

— az applikéciokat 6nalloan telepiti;

— céljainak megfeleloen hasznalja a mobileszkézok és a szamitogépek operacios
rendszereit;

— az iskolai oktatishoz kapcsolodo mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok haszndlata
soran egyittmitkodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A mobiltechnologia korébe tartoz6 eszkdzok ismerete

— Mobileszkdzok kezelése, alkalmazasok futtatasa, telepitése, eltdvolitasa

— Mobileszkozdkre tervezett oktatd- és oktatast segitd programok hasznélata
— Mobiltechnologiai eszk6zok segitségével megvalositott egylittmiikodés

FOGALMAK
mobiltechnoldgia, mobileszkdz, alkalmazas, applikacio, alkalmazas telepitése, alkalmazas
eltavolitasa, kezeldfeliilet, oktatéprogramok, oktatast segité programok, haldzati kapcsolat

TEVEKENYSEGEK

— Tanulést segitd mobilalkalmazas valasztasa, telepitése, eltavolitdsa

— Tantargyi mobilalkalmazas inditdsa, hasznalata, beallitdsa, paraméterek modositasa

— Projektfeladatok megoldédsa soran a csapaton beliili kommunikaci6 megvaldsitasa
mobileszkdzokkel

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés




ORrAszAM: 5 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbol egyedi €s Osszesitett adatokat nyer
ki.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:
— ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;
— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sziir.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Strukturalt adattarolas

— Adattipusok: szoveg, szam, datum és id6, logikai

— Kozérdeki adatbazisok elérése, adatok lekérdezése

— Saziirési feltételek megadasa

— Hozzéférési jogosultsag szerint adatlekérés, modositas, torlés

FOGALMAK

adatbazis, adattdbla, sor, rekord, oszlop, mez6, adattipus, lekérdezés, jelentés; adattipusok:
szoveg, szam, datum, id6, logikai; sz(irés, szlirési feltétel, logikai miveletek; hozzaférési
jogosultsag

TEVEKENYSEGEK

— Adatok lekérdezése, sziirése ¢és nyomtatdsa kozérdekli adatbazisokbol, példaul
menetrendekbdl, kulturalis misorokbol, védett természeti értékekbdl

— A hozzaférési jogosultsagok elemzése az adatbazisokban, példaul az iskolai elektronikus
naploban, digitalis kdnyvtarban, online enciklopédiaban

— Az adatbazisokra épiil6 online szolgaltatasok, példaul az e-kereskedelem lehetdségeinek
kiprébalasa, vita azok biztonsagos hasznéalatdnak lehetdségeirdl

— A biztonsagi bedllitasok lehetdségeinek elemzése, azok hatdsa, majd vizsgalata a
kiilonb6zo k6zosségi médiumok mint online adatbazisok esetén

TEMAKOR: Témahét
ORASZAM: 2 6ra

11. évfolyam

TEMAKOR: Algoritmizalds, formalis programozasi nyelv hasznalata
ORASZAM: 20 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakdr tanuldsa hozzdjdrul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

— ¢érti az egyszerli problémak megoldasdhoz sziikséges tevékenységek Iépéseit és
kapcsolatukat;

— ismeri a kovetkezd elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valos szam, karakter,
szoveg, logikai,

— ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kozotti kiilonbségeket;

— ¢rti egy algoritmusleird eszkoz alapvetd épitdelemeit;




érti a tipusalgoritmusok felhasznaldsénak lehetdségeit.

A témakoér tanuldsa eredményeként a tanulo:

példakban, feladatok megoldasaban hasznalja egy formalis programozési nyelv fejlesztoi
kornyezetének alapszolgaltatésait;

szekvencia, eldgazas ¢és ciklus segitségével algoritmust hoz létre, €s azt egy magas szintli
formalis programozasi nyelven kdédolja;

a feladat megoldasanak helyességét teszteli;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulacidjarol;
hétkdznapi, oktatdshoz késziilt szimulacios programokat hasznal,

tapasztalatokat szerez a kezddértékek valtoztatasdnak hatdsairdl a szimulacios
programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkdzok és szoftverek hasznélata

A problémamegold6 tevékenység tervezési €s szervezési kérdései. Szoveges specifikacio
készitése

A problémamegoldashoz tartoz6 algoritmuselemek hasznalata. Algoritmus leirdsa egy
algoritmusleir6 eszkoz segitségével

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi és Osszetett adatok megkiilonboztetése, kezelése €s hasznalata

Egyszerli algoritmusok tervezése az alulrol felfelé épitkezes €s a 1épésenkénti finomitas
elvei alapjan

Egyszerli tipusalgoritmus hasznélata

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy formalis programozasi kornyezetben

Elagazésok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, feltételes ciklusok

Eljarasok, fiiggvények alkalmazésa

A program megtervezése, kodolasa

Tesztelés, elemzés

Objektumorientalt szemlélet

Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program mikddésére gyakorolt
hatasanak vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi mod, egész
szam, valds szam, karakter, sz6veg, vektor, logikai adat, egyszerd algoritmusok tervezése,
vezérlési szerkezetek, eljaras, figgvény, kddolds, objektumorientdltsag, tipusfeladatok,
tesztelés, elemzés, hibajavitas, hatékonysagvizsgalat

TEVEKENYSEGEK

Hétkoznapi és mas tantargyakhoz kapcsolodd feladatok egyszerti algoritmusanak
tervezése ¢és kddolasa

Egy feladatot megoldo eljaras leirasa egy algoritmusleird eszkozzel

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok ¢és eredmények kapcsolatanak
meghatarozasa

Tipusalgoritmusok — 0Osszegzés, masolés, eldontés, maximumkivéalasztds — hasznalatat
igényld problémamegoldas iskolai vagy kozcéli adathalmazok hasznélataval
Problémamegoldds a programozasi feladatokban, algoritmusok alkalmazasa konkrét
feladatokban 6nalloan és teammunkaban

Adott probléma megoldéasa vizualis és karakteres fejlesztéi kornyezet hasznalataval is

A vizualis fejlesztd kornyezet alapvetd osztalyainak, azok jellemzdinek, tulajdonsagainak,
metodusainak hasznalatat igényld jatékos feladatok (pl. tili-toli, aknakeresd, memory)



— Az alapvetd vezérlok hasznalata: cimke, nyomogomb, szovegmezd, jelolonégyzet,
radidogomb a felhasznaloi feliilet programozasaban alkalmazoéi jellegli feladatok soran (pl.
megrendelés beviteli feliilete)

— Alapvetd grafikus vezérldelemek létrehozdsa ¢és haszndlata a felhasznalo feliilet
programozasaban

— A program helyessége, a helyes miikodés vizsgalata sajat vagy mads altal készitett
algoritmusban, programban, tapasztalatok k6zos megbeszélése

— Tesztelés adott nyelvi kornyezetben, a program kiilonb6zé kimeneteinek tesztelésére
alkalmas mintaadatok el6allitdsa és hasznalata

— Adott feladathoz késziilt kiilonb6z6 megoldasok kdzos megbeszélése

— Hétkoznapi és mas tantargyakhoz kapcsolddoé probléméak megoldasa projektmunkaban (pl.
mérési eredmények feldolgozasaval adott hipotézis vizsgalata, valdszinliség-szamitasi
feladatok, demografiai modellek)

TEMAKOR: Informacids tarsadalom, e-Vilag
ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakdr tanuldsa hozzdjdrul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

— tisztdban van az e-Vildg — e-szolgaltatasok, e-ligyintézés, e-kereskedelem, e-
allampolgarsag, 1T-gazdasag, kornyezet, kultiura, informaciovédelem — biztonsagi €s jogi
kérdéseivel.

A témakoér tanuldsa eredményeként a tanulo:
— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
— tisztdban van a digitalis személyazonossag €s az informacidhitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informéaciohitelesség ellendrzésének Osszetett eljarasai

— A személyes adatokkal kapcsolatos etikai szabalyok ¢€s torvényi eldirasok
— Azegyén és a kozosség kapesolata az informacios tarsadalomban

— Az e-szolgéltatasok fobb ismérvei

FOGALMAK
e-gazdasag, e-kereskedelem, e-kozigazgatas, digitalis allampolgdrsag, e-szolgdltatasok,
lgyfélkapu, GDPR, adatbiztonsag, informaciévédelem

TEVEKENYSEGEK

— Az informacios tarsadalom multjaban kijelolt szakasz (példaul PC-k torténete vagy 6todik
generacids szamitogépek) projektmodszerrel torténd feldolgozasa

— Az allampolgari jogok és kotelességek megadott teriileten torténd online gyakorlasa, e-
ligyintézés €s e-allampolgarsag

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriild6 problémdk megismerése,
valamint az ezeket megel6z0 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold beallitasok
megismerése, hasznalata

— Megfigyelések végzése €s értelmezése a kozosségi portalokon, keresdmotorok hasznalata
kdzben rogzitett szokasokrol, érdeklédési korokrol, személyes profilokrol

— Az adatok és az online identitds védelmét biztositd lehetdségek alkalmazasa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

— Tobbszemponti, hatékony informdaciokeresési feladatok megolddsa maés tantargyak
tananyagahoz kapcsol6do témaban




TEMAKOR: Mobiltechnoldégiai ismeretek
ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakér tanuldsa hozzdjdrul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

— céljainak megfelelden hasznalja a mobileszkdzok €s a szamitdgépek operacios rendszereit;

— céljainak megfeleld alkalmazast valaszt, az alkalmazas funkcioira, kezeldfeliiletére
vonatkoz6 igényeit megfogalmazza.

A témakoér tanuldsa eredményeként a tanulo:

— ismeri ¢és hasznélja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszk6zok operacids rendszereit és
hasznal mobilalkalmazasokat;

— az applikaciokat 6nalldan telepiti;

— az iskolai oktatashoz kapcsolodo mobileszkozokre fejlesztett alkalmazdsok hasznalata
soran egyiittmitkodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A mobileszkdzok kezeldfeliiletének haszndlata, személyre szabasa, egyedi igényekhez
beallitasa

— Mobileszkdzok kezelése, alkalmazasok futtatasa, telepitése, eltdvolitasa

— Alkalmazasok eréforrasigényének felmérése

— Mobileszkozdkre tervezett oktatd- és oktatdst segitd programok célszerii hasznalata

— Alkalmazas kezelofeliiletének €s feladatainak specifikalasa

— Mobiltechnologiai eszk6zok segitségével megvalositott egylittmiikodés

FOGALMAK

mobiltechnoldgia, mobileszkdz; alkalmazas, applikacid; alkalmazas telepitése, eltavolitasa,
oktatdprogramok, oktatdst segit6 programok, haldzati kapcsolat, alkalmazas
eréforrasigénye, alkalmazasspecifikacio

TEVEKENYSEGEK

— Tanulast segité mobilalkalmazas valasztasa, telepitése, eltavolitasa

— Tantargyi mobilalkalmazas inditdsa, hasznalata, beallitdsa, paraméterek modositasa

— Projektfeladatok megoldadsa soran a csapaton beliili kommunikaci6 megvaldsitasa
mobileszkdzokkel

— Mobilalkalmazasok mindsitése ergondomiai szempontok alapjan

— Mobilalkalmazdsok mindsitése a rendelkezésre all6 eréforrasok ¢és az alkalmazas
hardverigénye alapjan

— Egy tantargyi cél érdekében fejlesztendd alkalmazas kezeldfeliiletének és funkcidinak
meghatarozasa

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
ORASZAM: 4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakér tanuldsa hozzdjdarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megoldasdhoz sziikséges digitalis eszk6zok és szoftverek
kivalasztasanak szempontjait;




— etikus modon hasznalja fel az informacioforrdsokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival;
— adatokat tdblazatba rendez.

A témakoér tanuldsa eredményeként a tanulo:

— specialis dokumentumokat hoz 1étre, alakit at és formaz meg;

— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az elére definialt stilusok
hasznalatarol;

— etikus modon hasznalja fel az informacioforrdsokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

— Hossza dokumentumok készitése, formazasa

— Ko6z06sen hasznalt dokumentum kezelése, tarolasa

— Korrektura alkalmazasa, valtozasok kovetése. Verziokovetés

— Mas tantargyakhoz kapcsolddo feladatok, formanyomtatvanyok, hivatalos dokumentumok

FOGALMAK
karakterformazas, bekezdésformazas, oldal kialakitasa, stilus, sablon, megosztott
dokumentum, megjegyzés, korrektura, valtozasok kovetése

TEVEKENYSEGEK

— Mas tantargyakhoz kapcsolodd hosszu dokumentum szerkesztése projektmunkaban,
példaul tanulmany készitése irodalombol, torténelembdl, etikabol

— Informacioforrasok etikus hasznalata, példaul tanulmany készitésekor irodalomjegyzék
beszlrésa, dbrajegyzék beszurasa

— Dokumentumok ko6zos hasznalata online feliileten, példaul csoportmunkaban kialakitott
tartalom létrehozasa

— Korrektura alkalmazasa, valtozasok kovetésének bekapcsolédsa, példaul egy dokumentum
tartalmanak k6zds véleményezése

TEMAKOR: Online kommunikacié
ORAszAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— haszndlja a két- vagy tobbrésztvevds kommunikacios lehetdségeket és alkalmazasokat;
— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— az online kommunikacio soran alkalmazza a kialakult viselkedési kultarat és szokasokat, a
szerepelvarasokat;

— ismeri ¢és alkalmazza az informécidkeresési stratégidkat és technikakat, a talalati listat a
problémanak megfelelden sziiri, ellendrzi annak hitelességét;

— ismeri és alkalmazza a fogyatékkal €16k kozotti kommunikécio eszkdzeit és formait;

— tisztdban van a digitalis személyazonossag ¢és az informaciohitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Veszélyhelyzetek az online kommunikacié folyamataban

— A kollaboracio6 jellemz6i, alkalmazasi példak

— A fogyatékkal ¢l6k online kommunikaciojat segitd hardver- €s szoftvereszk6zok
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felolvasdprogram, személyi asszisztens (operacids rendszerekben), kollaboracio, kooperacio,
csapatmunka, személyiséglopas, online zaklatas

TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus kommunikaci6 szabalyainak betartasaval két- vagy tobbrésztvevos
kommunikécios lehetdségek és felhdalkalmazasok hasznalata

— Online kozosségekben folytatott kommunikécid soran a kialakult viselkedési kultara és
szokasok, szerepelvarasok hasznéalata. Az identitds kérdésének Osszetettebb kezelése,
lehetséges veszélyek tudatositasa

— Az adatok védelmét biztositd lehetdségek alkalmazasa

— Kollaboracié alkalmazésa projektmunkaban mas tantargyak tanuldsa soran

— Fogyatékkal ¢lok kozotti kommunikacidhoz a kisegité lehetdségek beallitasa. Online
kommunikéciot segitd hardver- és szoftvereszk6zok hasznalata

— Informécidkeresési stratégidk ¢és technikak alkalmazasa az egyéni érdeklodésnek
megfeleléen més tantargyak tanuldsa soran

TEMAKOR: Tablazatkezelés
ORrAszAM: 12 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat tablazatba rendez;

— tablazatkezeldvel adatelemzést és szamitasokat végez.

A témakor tanuldasa eredményeként a tanulé:

— a problémamegoldas soran fliggvényeket célszertien hasznal;
— nagy adathalmazokat tud kezelni;

— az adatokat diagramon szemlélteti.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Széam, szoveg, logikai tipusok

— Szamformatumok alkalmazasa. Datum- ¢és 1id6-, pénznem-, szazalékformatumok
alkalmazasa. Egyéni szdmformatum kialakitasa

— Sajat képletek szerkesztése, cellahivatkozasok hasznalata

— Hétkoznapi problémak megoldésa tdblazatkezeldvel

— Adatok bevitele kiilonb6zd forrasokbol

— Mas tantargyakban felmeriild problémak megoldéasa a tablazatkezeld program segitségével

— Adatok elemzése, csoportositasa

— Nagy adathalmazok kezelése. Keresés, rendezés, sziirés

— Szamitisok végzése nagy adathalmazokon

— Az adatok grafikus abrazolasi lehetdségei
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cella, oszlop, sor, cellatartomany, munkalap, munkafiizet, adatimportalas; széveg-, szam- és
logikai tipus; szdmformatumok, datum- és id6formatum, szazalékformatum,
pénznemformatum, egyéni szamformatum, relativ és abszolut cellahivatkozds, sajat képlet
szerkesztése, fliggvények hasznalata, fliggvény paraméterezése, adatok keresése, rendezés,
sz(irés, adatok kiemelése formdzassal, diagram létrehozasa, diagramtipusok, diagram-
Osszetevok




TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdekli adatok gytijtése
kiilonb6z6 forrasokbol

— Osszegylijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A problémanak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények
alkalmazasa egy elterjedt tablazatkezeld programban

— Téblazatok megosztasa és kozos szerkesztése online tablazatkezeld feliileten

— Nagyméretli adathalmaz elemzése a tablazatkezeld program lehetoségeivel

— Osszefiiggések keresése nagyméretii adathalmazban a tablazatkezeld program eszkozeivel

— Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kozos elemzése

— Mas tantargyakhoz kapcsolddo projektben az adatok feldolgozésa tablazatkezeld program
segitségével, és kovetkeztetések levondsa az eredményekbdl

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés
ORAszAM: 20 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbol egyedi €s Osszesitett adatokat nyer
ki;

— a feladatmegoldas soran az adatbazisba adatokat visz be, mddosit és tordl, tirlapokat
hasznal, jelentéseket nyomtat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;
— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és szr.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Strukturalt adattarolas

— Adattipusok: szoveg, szam, datum, 1d6, logikai
— Tablakapcsolatok 1étrehozasa, felhasznalasa

— Lekérdezések készitése

— Szlirési feltételek megadasa

— Fiiggvényhasznalat adatok 0sszesitésére

— Jelentések készitése

— Adatok moédositasa, hozzafiizése, torlése

— Kozérdekl adatbazisok elérése
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adatbazis, adattabla; sor, rekord; oszlop, mez8; adattipus, kapcsolat, importalas, lekérdezés,
jelentés; adattipusok: szoveg, szam, datum, id6, logikai; 6sszeg, atlag, szélsGérték,
darabszam, sz(irés, sz(irési feltétel, logikai mliveletek, hozzaférési jogosultsag

TEVEKENYSEGEK

— Adatok szlirése, lekérdezése ¢és nyomtatasa online adatbazisokbol, példaul
menetrendekbdl, film- és kulturdlis adatbazisokbdl, nyilvanos adattarakbol, az
elektronikus naplébol

— Adatok sziirése, lekérdezése és nyomtatdsa egytablas és tobbtablas adatbazisokbol
adatbazis-kezeld rendszer segitségével

— Adott adathalmaz, példaul telepiilési, népesedési adatok esetén érvelés az adathalmaz
tablazatkezel6vel vagy adatbazis-kezeld rendszerrel torténd feldolgozasa mellett




— A hétkdznapi, iskolai élethez és maés tantdrgyakhoz kapcsolodd, valamint kozérdekii
adatok gytijtése és adatbazis-kezeld programba vald bevitele

— Adott probléméanak megfeleld adattipusok vélasztasa, sziirési ¢€s lekérdezési feltételek,
Osszesitd fiiggvények alkalmazasa egy adatbazis-kezeld programban

— Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kozos elemzése

— Osszefiiggések keresése nagyméretii adathalmazban

— Mas tantargyakhoz kapcsolodod projektben adatok feldolgozasa és kovetkeztetések
levonasa

TEMAKOR: A digitalis eszk6z6k hasznalata
ORASZAM: 2 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakér tanuldsa hozzdjdarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatdsi szakasz végére:

— 1ismeri ¢s tudja hasznalni a célszerlien valasztott informatikai eszkozoket és a miikddtetd
szoftvereit, ismeri a felhasznalasi lehetdségeket;

— koveti a technoldgiai valtozasokat a digitalis informacioforrasok hasznalataval,

— céljainak megfelelden hasznalja a mobileszkdzok és a szamitogépek operacids rendszereit.

A témakoér tanuldsa eredményeként a tanulo:

— ismeri a digitalis eszk6zOk ¢és a szamitogépek fo egységeit, ezek fejlodésének fobb
allomasait, tendenciait;

— tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kdrnyezet
jellemzoit, figyelembe veszi a digitalis eszkozok egészségkarositd hatdsait, 6vja maga és
kornyezete egészségét;

— hasznilja az operacidos rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakdrnyezet
beallitasait;

— igénybe veszi az operacios rendszer és a szamitogépes haldzat alapszolgéltatasait;

— haszndlja az 4llomanyok tomoritését és a tomdoritett allomanyok kibontésat;

— tisztdban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetdségeivel;

— Ondlléan hasznalja az informatikai eszkozoket, elkeriili a tipikus felhasznaldi hibékat,
elharitja az egyszerlibb felhasznaloi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszkdzok egészségre gyakorolt hatasai; a kdrositd hatasok csokkentése

— A digitalis eszkdzok fobb egységei, azok fejlodéstorténetének fobb allomasai

— Operéacids rendszer segédprogramjai

— Allomany- és mappatdmorités

— Digitalis kartevok elleni védekezés

— Tudatos felhasznal6i magatartds erdsitése, a felelés eszkozhasznélat kialakitéasa,
tudatositasa; etikus informacidkezelés

— Felhdszolgéltatasok igénybevétele, haszndlata a csoportmunkaban

— Allomanyok kezelése és megosztasa a felhdben, jogosultsagok kiosztasa, kezelése
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ergondmia; lokalis, illetve halézati fajl- és mappamlveletek; tomorités, digitalis kartevok és
védekezés ellenik, mobileszk6zok operacids rendszere, felhdszolgdltatasok, szinkronizalas,
jogosultsagok, etikus informacidkezelés, tavmunka digitalis eszkozdkkel

TEVEKENYSEGEK
— Projektfeladathoz  sziikséges  digitdlis  eszk6zok  kivalasztasa,  ergonomikus
munkakornyezet kialakitdsa mind szoftveres, mind hardveres szempontbol




— A digitélis eszkdzok biztonsdgos hasznalatdhoz sziikséges 1épések megtétele, az eszkoz
szoftveres karbantartasa, virusvédelme

— Az egyiittmiikddéshez sziikséges allomanyok megosztasa, szinkronizdldsa szamitogépes
halézat segitségével

— Az informatika tudoménytorténetéhez kapcsolodd bemutatd vagy weboldal készitése

TEMAKOR: Témahét
ORASZAM: 4 6ra

Emelt szintii képzés a 11. és 12. évfolyamon

Tapasztalat szerint a nem hasznalt szamitastechnikai ismeretek gyors litemben felejtédnek,
igy a képzés egyik célja az ismétlés, a megszerzett tudads elmélyitése. A masik cél az, hogy a
tanulokat megismertessiik olyan programok hasznalataval is, amelyeket sziikebb, képzettebb
felhasznaloi kor alkalmaz.

A DOKUMENTUMKESZITES SZAMITOGEPPEL részben a multimédids anyagok készitése kap
hangstlyt. Az ilyen anyagok készitésénél gyakran sziikség van a forrdsanyagok modositasara,
ezért ebben a részben targyaljuk a hang- és videoanyagok rogzitésének (egyszeriibb) maodjait,
a videoanyagok vagasat, szerkesztését. Ezen a szinten a weboldalak készitésénél mar
hasznalhatjuk a JavaScript egyes elemeit és a stiluslapokat. A hagyomanyos, papiralapt
dokumentumokkal kapcsolatban mindenképpen érdemes bemutatni egy kiadvanyszerkesztot.

A TABLAZATKEZELES részben a mas fajlokban 1évé adatok elérése, egyesitése; az adatok
védelme; haladd képletek ¢és fiiggvények alkalmazasa; fliggvények egymasba agyazasa,
feltételes formazas; tomb (array) képletek és fiiggvények alkalmazésa; adatok elemzése
(célérték keresés, esetvizsgdlo); trlapok készitése, alkalmazasa; eszkoztarak kezelése,
testreszabasa; makrorogzités, és —futtatas jelentik az 01j ismereteket.

Az ADATBAZIS-KEZELES szakaszban tObb tablas adatbazisokkal és lekérdezésekkel
foglalkozunk, illetve megismerkediink az SQL lekérdezényelv alapjaival.

Az ALGORITMUSOK ES ADATOK rész fO célja, hogy a didkok ismerjék meg a
programozasban lassan kizardlagosan hasznalt vizudlis fejlesztérendszereket és az
eseményvezérelt programozas alapjait.

Az alabbi tablazatban az ,,Ora” oszlopban az els6é szam a 11., a masodik szam a 12.
évfolyam oraszamat jeloli.
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A fejlesztés kovetelményei a ciklus végén:




A tanul6 ismerje a szamitdgép (hardver) fobb egységeit és azok funkciojat.
Tudjon informéciot kiilonféle formékban kifejezni; legyen képes a kiilonbozé formakban
megjelenitett informaciot felismerni.
Legyen gyakorlott programok futtatdsdban, a sziikséges adatbevitelben ¢€s a kapott
informaciok értelmezésében.

Képes legyen a hétkdznapi élet egyszerlibb algoritmusainak széveges megfogalmazasara,

értelmezésére, végrehajtasara.

Legyen jdrtas a tapasztalaton alapuld vizsgdlatok, illetve a visszacsatoldsos tevékenység
végzésében.
Tudja alkalmazni a szovegszerkesztési, tabldzat- vagy adatbaziskezel6 programokat, tudjon
elektronikusan levelezni

IV. Ellenorzeés, értékelés

1) Szébeli ellen6rzés
a) Felelet
b) Kisel6adas
2) irasbeli ellendrzés:
a) Dolgozat
b) Gyakorlati feladatok megolddsa szamitdgéppel

Az értékelés azonos sulyu jegyekkel torténik. A félévi és az év végi jegyet a tanév folyaman
kapott jegyek szamtani kozepébdl szamitjuk a kerekités hagyomdanyos maédjat alkalmazva, de
az elégséges feltétele legalabb 2,0-3s atlag.

V. Kovetelmények

Kovetelményrendszeriinket a hatalyban 1évd kozép- illetve emelt szintli érettségi vizsga
kovetelményeihez igazitottuk.

Altaldnos kompetencidk
A tanulotol elvarjuk, hogy az alabbi altalanos kompetencidk meglétét bizonyitsa

alkalmazo6i készség
problémamegoldé készség
algoritmikus gondolkodas
6nalld6 munkavégzés
alkotd munka

az informatika és a tarsadalom kolcsonhatasanak ismerete

kommunikécios készség.

VI. Eszkozok



Megfelelden felszerelt szamitastechnika, és multimédids terem. A sziikséges gépek szama (a
csoportbontast, és a parhuzamos oktatast figyelembe véve): szdmitastechnika terem 18 db,
multimédia terem 18 db.

Elengedhetetlen tartalékgépeket és eszkozoket tervezni, szamitva az elkeriilhetetleniil
el6fordulé meghibasodasokra.

A gépterem kialakitasanal, az eszk6zok elhelyezésénél tekintetbe kell venni az ergondmiai
szempontokat.



